___________________________________________________
Назив школе
__________________________________
место
Годишњи (глобални) план рада за школску 2022/2023. годину
Наставни предмет: ДИГИТАЛНИ СВЕТ 2
Разред: други разред
Годишњи фонд часова: 36
Име и презиме наставника:                                                                                                                                                                                                                                                                                                   Датум:
________________________________                                                                                                                                                                                                                                                  ___________________________                                                                                      
ГЛОБАЛНИ  ПЛАН РАДА НАСТАВНИКА
Наставни предмет: Дигитални свет
Наставник: _________________________
Разред и одељење: други разред, одељење _______
Недељни фонд: 1   
Годишњи фонд: 36
	Област/тема
	Месец
	Типчаса
	У
купно

	Ред.
број
	Назив
	Исходипредмета
Накрајуразредаученикћебити у стањуда:
	IX
	X
	XI
	XII
	I
	II
	III
	IV
	V
	VI
	Обр.
	Утвр.
Сист.
Пров.
	

	1.
	Дигитално друштво
	– упореди начин на који учи у школи са онлајн учењем путем школске платформе;
– користи школску платформу за онлајн учење (уз помоћ наставника и/или родитеља/законског заступника);
– самостално користи дигиталне уџбенике за учење;
– креира, чува и поново уређује дигиталну слику (самостално и/или уз помоћ наставника) користећи одговарајућу апликацију;
– својим речима објасни појам покретне слике;
– креира елементе покретне слике;
– креира једноставан графички дигитални материјал намењен познатој публици;
– својим речима објасни због чега дигиталне уређаје повезујемо на мреже, укључујући интернет;
– наведе могућности за размену материјала, комуникацију и заједнички рад (учење) које су настале захваљујући умрежавању дигиталних уређаја.
	5
	4
	4
	3
	2
	2
	
	
	
	
	12
	8
	20

	2.
	Безбедно коришћење дгиталних уређаја
	– објасни добитке и ризике који произилазе из комуникације путем дигиталних уређаја;
– разликује неприхватљиво од прихватљивог понашања при комуникацији на интернету;
– реагује на одговарајући начин ако дође у додир са непримереним дигиталним садржајем, непознатим, злонамерним особама или особама које комуницирају на неприхватљив начин;
– наведе неке од начина на које корисници дигиталних уређаја остављају личне податке у дигиталном окружењу;
– организује сопствено учење у онлајн окружењу на начин који не угрожава здравље и личну безбедност, као и сигурност дигиталног уређаја.
	
	
	
	
	
	2
	4
	
	
	
	4
	2
	6

	3.
	Алгоритамски начин размшљања
	– предложи начине одлагања електронског отпада који не угрожавају животну средину;
– својим речима објасни појам алгоритам;
– анализира једноставан познати поступак који садржи понављања одређених радњи и представи га алгоритамски;
– креира одговарајући рачунарски програм у визуелном  програмском језику;
– анализира једноставан програм креиран у визуелном програмском језику и објасни шта и на који начин тај програм ради;
– уочи и исправи грешку у једноставном програму, провери ваљаност новог решења и по потреби га додатно поправи (самостално или сараднички);
– креира програм у визуелном програмском језику којим управља понашањем расположивог физичког дигиталног уређаја.

	
	
	
	
	
	
	1
	3
	4
	2
	6
	4
	10

	УКУПНО
	5
	4
	4
	3
	2
	4
	5
	3
	4
	2
	22
	14
	36


Циљ наставе и учења предмета Дигитални свет јесте развијање дигиталнe компетенције ученика неопходне за безбедну и правилну употребу дигиталних уређаја за учење, комуникацију, сарадњу и развијање основа алгоритамског начина размишљања.
_ДИГИТАЛНИ СВЕТ__за ____ДРУГИ__ РАЗРЕД
ПРЕДЛОГ РЕДОСЛЕДА НАСТАВНИХ ЈЕДИНИЦА
	Tема
	Садржајтеме
	Ред.
број
	Наставнајединица
	Типчаса

	ДИГИТАЛНО

ДРУШТВО
	На крају разреда ученик ће бити у стању да:

– упореди начин н акоји учи у школи са онлајн учењем путем школске платформе;

– користи школску платформу за онлајн учење (уз помоћ наставника и/или родитеља/законског заступника);

– самостално користи дигиталне уџбенике за учење;

– креира, чува и поново уређује дигиталну слику (самостално и/или уз помоћ наставника) користећи одговарајућу апликацију;

– својим речима објасни појам покретне слике;

– креира елементе покретне слике;

– креира једноставан графички дигитални материјал намењен познатој публици;

– својим речима објасни због чега дигиталне уређаје повезујемо на мреже, укључујући интернет;

– наведе могућности за размену материјала, комуникацију и заједнички рад (учење) које су настале захваљујући умрежавању дигиталних уређаја.


	1. 
	Учење помоћу дигиталних уређаја
	О
	СЕПТЕМБАР

	
	
	2. 
	Школска платформа за онлајн час
	О
	

	
	
	3. 
	Учење помоћу дигиталних уџбеника
	O
	

	
	
	4. 
	Дигитална слика
	О
	

	
	
	5. 
	Исцртавање и бојење облика
	О
	

	
	
	6. 
	Одабир дела слике и манипулација њиме – премештање и промена величине
	О
	ОКТОБАР

	
	
	7. 
	Одабир дела слике и манипулација њиме– чување и брисање делова слике
	О
	

	
	
	8. 
	Одабир дела слике и манипулација њиме– копирање и лепљење
	О
	

	
	
	9. 
	Одабир дела слике и манипулација њиме
	У
	

	
	
	10. 
	Обртање слике
	О
	НОВЕМБАР

	
	
	11. 
	Наше дигиталне слике
	У 
	

	
	
	12. 
	Покретне слике
	О
	

	
	
	13. 
	Стварање покретне слике
	О
	

	
	
	14. 
	Стварамо елементе покретне слике у програму Бојанка
	O
	ДЕЦЕМБАР

	
	
	15. 
	Покретне слике
	У
	

	
	
	16. 
	У посети првацима
	У
	

	
	
	17. 
	Повезивање дигиталних уређаја са другим дигиталним уређајима
	О
	ЈАНУАР

	
	
	18. 
	Пакетићи путују мрежом
	О
	

	
	
	19. 
	Дигитално друштво
	С
	ФЕБРУАР

	
	
	20. 
	Видови дигиталне комуникације
	О
	

	БЕЗБЕДНО

  КОРИШЋЕЊЕ

 ДИГИТАЛНИХ

 УРЕЂАЈА
	– објасни добитке и ризике који произилазе из комуникације путем дигиталних уређаја;

– разликује неприхватљиво од прихватљивог понашања при комуникацији на интернету;

– реагује на одговарајући начин ако дође у додир са непримереним дигиталним садржајем, непознатим, злонамерним особама или особама које комуницирају на неприхватљив начин;

– наведе неке од начина на које корисници дигиталних уређаја остављају личне податке у дигиталном окружењу;

– организује сопствено учење у онлајн окружењу на начин који не угрожава здравље и личну безбедност, као и сигурност дигиталног уређаја;

– предложи начине одлагања електронског отпада који не угрожавај уживотну средину.


	21. 
	Добробити и ризици који произилазе из комуникације путем дигиталних уређаја


	О
	

	
	
	22. 
	Понашањенаинтернету
	О
	

	
	
	23. 
	Безбедност информација сачуваних на дигиталном уређају
	О
	МАРТ



	
	
	24. 
	Учење уз помоћ дигиталних уређаја
	У
	

	
	
	25. 
	Електронски отпад је опасан
	О
	

	
	
	26. 
	Безбедно коришћење дигиталних уређаја
	С
	

	АЛГОРИТАМСКИ

 НАЧИН

 РАЗМИШЉАЊА
	– својим речима објасни појам алгоритам;

– анализира једноставан познати поступак који садржи понављања одређених радњи и представи га алгоритамски;

– креира одговарајући рачунарски програм у визуелном програмском језику;

– анализира једноставан програм креиран у визуелном програмском језику и објасни шта и на који начин тај програм ради;

– уочи и исправи грешку у једноставном програму, провери ваљаност новогрешења и по потреби га додатно поправи (самостално или сараднички);

– креира програм у визуелном програмском језику којим управља понашањем расположивог физичког дигиталног уређаја.
	27. 
	Алгоритам
	О
	

	
	
	28. 
	Алгоритм и понављања
	О
	АПРИЛ



	
	
	29. 
	Од алгоритма до програма за дигиталне уређаје
	У
	

	
	
	30. 
	Програмски језик Скреч
	О
	

	
	
	31. 
	Низање наредби у програмском језикуСкреч
	О
	МАЈ



	
	
	32. 
	Понављање блокова наредби у програму
	О
	

	
	
	33. 
	Вежбаоница
	У
	

	
	
	34. 
	Управљање понашањем дигиталног уређаја
	О
	

	
	
	35. 
	Микробит као музички уређај
	О 
	ЈУН

	
	
	36. 
	Алгоритамски начин размишљања
	С
	


	ТЕМА
	ОБРАДА
	УТВРЂИВАЊЕ
	СИСТЕМАТИЗАЦИЈА
	ПРОВЕРА
	УКУПНО

	Дигиталнодруштво
	14
	5
	1
	
	20

	Безбеднокоришћењедигиталнихуређаја
	5
	0
	1
	
	6

	Алгоритамскиначинутврђивања
	7
	2
	1
	
	10

	УКУПНО
	26
	7
	3
	
	36


МЕЂУПРЕДМЕТНЕ КОМПЕТЕНЦИЈЕ:
Компетенцијазацеложивотноучење
Ученикумедапланиравремезаучење и даорганизујепроцесучења и управљањиме. 
Ефикаснокористиразличитестратегијеучења, прилагођаваихприродиградива и циљевимаучења. 
Умедапроценисопственууспешност у учењу; идентификујетешкоће у учењу и знакакодаихпревазиђе. 
Рад с подацима и информацијама
Разликујејавне и приватнеподатке, упознатјесаосновнимправилимачувањаприватностиподатака. 
Дигиталнакомпетенција
Приликомрешавањапроблемабираодговарајућа ИКТ средства.
Користидигиталниуџбеник и дигиталнуплатформузаучење.
Стварадигиталнуслику и покретнедигиталнеслике.
Решавањепроблема
Ученикпроналази/осмишљавамогућарешењапроблемскеситуације. 
Ученикупоређујеразличитамогућарешењапроблемскеситуацијесходнорелевантнимкритеријумима, објашњаваштасупредности и слабестранеразличитихрешења. 
Ученикприпремаприменуизабраногрешења, пратињеговуприменуусклађујућисесановимсазнањимакојестичетокомприменедатогрешења и успевадарешипроблемскуситуацију. 
Учениквреднујеприменудатогрешења, идентификујењеговедобре и слабестране и формулишепрепорукезанаредноискуствосаистимилисличнимпроблемскимситуацијама. 
Сарадња
Конструктивно, аргументовано и креативнодоприносирадугрупе, усаглашавању и остварењузаједничкихциљева. 
Активнослуша и постављарелевантнапитањапоштујућисаговорнике и сараднике, а дискусијузасниванааргументима. 
Конструктивнодоприносирешавањуразлика у мишљењу и ставовима и притомепоштуједругекаоравноправнечлановегрупе. 
Ангажујесе у реализацијипреузетихобавеза у оквиругрупнограданаодговоран, истрајан и креативанначин. 
Учествује у критичком, аргументованом и конструктивномпреиспитивањурадагрупе и доприносиунапређењурадагрупе. 
Естетичкакомпетенција
Анализира и критичкивреднуједигиталнипроизвод у контекстуестетике и корисничкогдоживљаја. 
Предузимљивост и предузетничкакомпетенција
Исказује и заступасвојеидеје, утиченадругекрозразвојвештинејавногговора, преговарања и решавањаконфликата. 
