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	Међупредметно повезивање
	Евалуација квалитета испланираног

	3.
	- протумачи симболе познатог/договореног значења и спроведе поступак описан њима;
- уочи и исправи грешку у симболима израженом упутству (алгоритму), провери ваљаност свог решења и по потреби га поправи (самостално или сараднички); 
- разликује различите алгоритме изражене симболима;
- анализира и осмишљава кораке који воде до решења једноставног проблема;
- самостално испише алгоритме кретања;
- разликује налоге и правилно дешифрује алгоритам;
	31.
	Робот - корњача  у лавиринту
	О
	Ф, И, Г
	М, Д, ИД, Пр,ИА
	рачунар, пројектор, уџбеник, наставни лист
	српски језик, математика, свет око нас, физичко васпитање
	

	3.
	- протумачи симболе познатог/договореног значења и спроведе поступак описан њима;
- уочи и исправи грешку у симболима израженом упутству (алгоритму), провери ваљаност свог решења и по потреби га поправи (самостално или сараднички);
- разликује различите алгоритме изражене симболима;
- анализира и осмишљава кораке који воде до решења једноставног проблема;
- самостално испише алгоритме кретања;
- разликује налоге и правилно дешифрује алгоритам;
	32.
	Робот - корњача у  лавиринту
	У
	Ф, И,Г, П
	М, Д, ИД, Пр,ИА
	рачунар, пројектор, наставни лист, две коцкице за јамб,
	српски језик, математика, свет око нас, физичко васпитање
	

	3.
	- протумачи симболе познатог/договореног значења и спроведе поступак описан њима;
- уочи и исправи грешку у симболима израженом упутству (алгоритму), провери ваљаност свог решења и по потреби га поправи (самостално или сараднички);
- доведе у везу алгоритам и понашање дигиталног уређаја;
- решава једноставне логичке задатке;
- анализира и осмишљава кораке који воде до решења једноставног проблема;
	33.
	Робот - корњача у свету геометријских фигура
	O
	Ф,И,Г,П
	М,Д, ИД, Пд, ИА
	рачунар, пројектор, наставни лист, две коцкице за јамб
	српски језик, математика, свет око нас, физичко васпитање
	

	3.
	протумачи симболе познатог/договореног значења и спроведе поступак описан њима;

- уочи и исправи грешку у симболима израженом упутству (алгоритму), провери ваљаност свог решења и по потреби га поправи (самостално или сараднички);

- доведе у везу алгоритам и понашање дигиталног уређаја;

- решава једноставне логичке задатке;

- анализира и осмишљава кораке који воде до решења
	34.
	Робот - корњача у свету геометријских фигура
	У
	Ф,И
	М, Д, ИД, Пр,ИА
	рачунар, пројектор, наставни лист,креде
	српски језик, математика, свет око нас, физичко васпитање
	


ТИП ЧАСА: О – обрада, У – утврђивање, С – систематизација, Пр – провера
ОБЛИЦИ РАДА: Ф – фронтални, Г – групни, И – индивидуални, П – рад у пару  
НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: М – монолошка, Д – дијалошка, ИД – илустративно-демонстративна, П – писани радови ученика, 
Е – експериментална, ПР – метода практичних радова, ИА – игровне активности
Оцена остварености плана:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Наставник____________________________________
